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AT12 
I colori della passione 

 
 

Tre prove da superare per conquistare ogni colore: 

 primo colore 

1 

Se al gioco vuoi partecipare 
ed i colori devi cercare 
per realizzare la tua creazione 
spiega qual è la tua (passione) 
 
2 
 
C + asso + N + etto = cassonetto 
 
3 
 
LUGANO = UN LAGO 
 
 

 secondo colore 

1 

Quando il sole prepotente 
Spunta su dall’oriente 
Mi nascondo nelle grotte 
Aspettando un’altra notte. 
(pipistrello) 
 
2 

stop + pino = stoppino 

3 

IL MAR IONIO = MILIONARIO 
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 terzo colore 

1 

Più dure del ferro, 
più lisce del marmo, 
siamo due sorelle lucenti. 
Non ci uniscono, non ci separano  
Né le piogge né i venti. 
(le rotaie) 
 

2 

colla + re = collare 

3 

MATRIMONIO = MARI O MONTI 

 

 

 

 

_______________________________________________________________________________________ 
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